Predmeti: 

1. ELEKTROTEHNIKA SA AUTOMATIKOM
2. INFORMATIČKI SISTEMI

3. WEB DIZAJN

Prema Nastavnom planu i programu koji je predviđen u školskoj 2019/2020 godini za drugo polugodište, iz navedenih predmeta obavljene su provjere znanja pisanim ili usmenim putem zaključno sa 11.03.2020.godine.
Mole se učenici koji iz nekog razloga (opravdanog/neopravdanog odsustva sa nastave) nisu prisustvovali prethodnim provjerama znanja u mjesecu Februaru ili Martu, da ponavljaju dosadašnje obrađeno gradivo iz drugog polugodišta jer će se provjere znanja nastaviti pri povratku u školske klupe kada za to bude omogućen nastavak.

Sav materijal i lekcije koje su obrađene, učenici imaju u svojim radnim sveskama i pitanja koja im olakšavaju učenje.  Shodno prestojećem slobodnom vremenu koje učenici imaju, mole se isti da slobodno vrijeme provedu kvalitetno ponavljajući gradivo i zadatke koji su obrađeni na časovima iz prethodno navedenih predmeta koji su ujedno priprema za eksternu maturu i maturski ispit koji im slijedi u narednom periodu.
Na navednom linku se nalaze katalozi sa pitanjima i zadacima za uvježbavanje za eksternu maturu:

http://hemijskaskola.com/index.php/component/content/article/23-ostalo-skola/247-eksterna-matura
U nastavku se nalaze neka od pitanja iz lekcija koje su obrađene na časovima, za ponavljanje gradiva.
Predmet: Elektrotehnika sa automatikom
1. U tehničkom smislu šta čini automatski stroj?

2. Šta vođenje procesa podrazumijeva?

3. Šta je signal?

4. Šta je ulaz ili pobuda, a šta izlaz?

5. Šta je proces?

6. Šta stanje procesa određuje?

7. Karakteristične veličine procesa mogu biti?

8. Osnovna načela upravljanja su?

9. Upravljanje je?

10. Regulacija je?

11. Šta je povratna veza?

12. Podjela povratne veze, razlike? 
Predmet: Informatički sistemi

1. Koji osnovni (primitivni) tipovi podataka postoje (integer, float, double, boolean, char, konstante)?

2. Šta se podrazumijeva pod oznakom tipa podataka?

3. Znati razlike između podataka; šta koji predstavlja i kako se označava (integer, float, double, konstante)?

4. Šta su operatori, kako ih dijelimo?

5. Binarni i unarni aritmetički operatori koje funkcije obavljaju (u vidu tabele predstavljeni)?

6. Šta je inkrementacija i dekrementacija?

7.  Kako se komentari pišu u C++?

8. Šta se podrazumijeva pod operatorima obnavljajućeg pridruživanja, koji su to?

9. Koji su operatori usporedbe?

10. Šta su petlje, koje vrste petlji postoje, razlike između petlji, sintakse petlji?

11. Šta su funkcije i reference, kako se definišu funkcije, kako se proslijeđuju argumenti u funkciju?

12. Šta su strukture, kako se definiraju strukture?

13. Šta je niz, kako se definira niz?

14. Šta je korisnički interfejs, koja su dva osnovna tipa korisničkog interfejsa?

15. ZADACI ZA VJEŽBU:

a) Potrebno je unijeti dva cijela broja. Nakon toga, treba ih usporediti pa ispisati rezultate poređenja.Ispis neka bude oblika:
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b) Potrebno je izračunati cjelobrojni količnik i cjelobrojni ostatak dijeljenja dvaju cijelih  brojeva.Ispis neka bude oblika:
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Predmet: Web dizajn
1. Operatori mogu biti?

2. Šta su operatori, operandi?

3. Šta su operatori u JS-u?

4. Tablice operatora?

5. Definicije unarnog operatora, inkrementa, dekrementa i negacije?
6. Operator dodjeljivanja je?

7. Sintaksa if, if-else, for, while, do-while petlje?
8. Naredba switch  izvršavanje?

9. Za šta koristimo petlje?

10. Šta su funkcije, kako tijelo funkcije izgleda?

11. Kojim znakom se završavaju naredbe?

12. Kojom ključnom riječi završava funkcija?

13. Razlike između main i void funkcije?

14. Koje su tehnologije za animaciju?

15. Upotreba multimedije na web stranama?

16. Animacije se na Webu koriste za?

17. Šta je protokol?

18. Vrste protokola?

19. Šta je skup protokola?

20. Šta protokol definiše?

21. Šta je domena?

22. Vrste domena, razlike ?

23. Osobine domena?

